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INTRODUCTION :

Le programme Organ Controller Software est dédi¢ aux facteurs d’orgues et au amateurs
éclairs pour controler depuis un PC, ou sur mes cartes a microprocesseur 32 bits un orgue a
tuyaux.

Il supporte un ensemble de cartes de commande modulaire, reliées a un port paralléle ou un
port USB de PC.

Le controleur sur PC peut commander :

- 8 claviers/pédaliers

- Entrées USB ou MIDI.

- Cartes de puissance 1x64 or 4x64 pouvant commander 64 ou 256 électro-soupapes.

Ce logiciel gere également un écran tactile, stimulant les boutons de registres.

Bien entendu, il peut aussi gérer des basculants ou des tirants de registres classiques.

Le jeux sont décrits comme de simples fichiers au format texte, avec des icones définies par
I’utilisateur dans un fichier appelé “options.wri”. Des images différentes sont possibles pour
bien distinguer les jeux de fonds des anches. Le fichier contient aussi les adresses des
registres de 1’orgue. Une icone différente est utilisée pour le jeu en position « ON » et
« OFF ». (Voir images).

CONTROLE DES JEUX : 7 7
Les jeux sont représentés par les figures ci- ' @
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Les jeux sont appelés ou renvoyés par simple

effleurement de 1’écran sur 1’icone. ( ( (@
Des .tirants de jeu.x‘ et certaines commandes R Ot 1 N 2 )
spéciales (Transposition, gamme, etc...)peuvent
bien entendu étre ajoutés selon les souhaits de 1’utilisateur.

Bien que toutes ces commandes peuvent bien entendu étre centralisées sur un ou plusieurs
écrans tactiles.
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Chaque registre peut €tre appelé en 16’ 8 4’ 2’ en utilisant les clés correspondantes.

REGISTRATIONS :

Chaque organiste peut accéder a ses propres
registrations, et en sauvegarder autant qu’il le
desire sur le disque de I’ordinateur.

Ces registrations sont en nombre illimité.
Chaque registration peut aussi étre nommée
selon un nom différent.

Les boutons de décrémentation,
Incrémpentation de registres peuvent aussi étre
positionnés en tout endroit de I’écran, ainsi que 1’agencement des boutons de registres, définis
dans un simple fichier de type texte. Enfin, le numéro de la registration en cours est placée
avec son nom en clair en haut de I’écran.



LE TRANSPOSITEUR :

Peut étre active en utilisant les fleches gauche et droite du clavier, ou un bouton tactile virtuel
sur I’écran.

ACCORD ASSISTE A DISTANCE de L'ORGUE:

Le systtme de commande comporte un dispositif integer d’assistance pour 1’accord de
I’orgue. Un clavier de type PC reli¢ par un cable jusqu’a 20m peut étre emmené avec
I’accordeur dans 1’orgue. Avec ce clavier il dispose de commandes permettant d’acctionner
tous les jeux, et toutes les notes.

Les touches +,- , avant arriere sont utilisées pour passer a la note suivante. La touche espace
arréte la note en cours. Les touches alphanumériques commandent les jeux : par exemple :
« B » pour Bourdon, « T » pour trompette, « P » pour Prestant, etc...

FONCTIONS COPY-PASTE:

Chaque registration peut é&tre copiée et

collée trés aisément d’une registration a

I’autre. Fonction trés pratique pour préparer ses jeux en concert.

LES CLAVIERS :

Organ controller peut supporter tous types de claviers :
* C(laviers d’orgues classiques avec 8 entrées sur le port
parallel ou :
* 8§ entrées de claviers MIDI
* Claviers USB MIDI avec notre interface MIDI
directement inclus dans le logiciel organ controller.
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D’autres claviers peuvent également étre inclus dans le
systeme, en particulier des claviers distants. Jusqu’a 50m avec
un cable USB-ETHERNET ou par MODEM avec liaison
telecom. (Jusqu’a plus de 100km de distance).

Les claviers externs USB sont automatiquement detectés dés
leur connection au PC.

CLAVIERS VIRTUELS:
Un clavier virtuel peut étre appelé par la mmmmmmtumulm

commande “CTRL F” afin de visualiser

les notes effectivement détectées par le mmmmmmmmulm
teme.
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SORTIES :

Nos cartes 1x64 ou 4x64 peuvent étre connectées sur le port
parallele ou USB du PC.

Leurs adresses sont definies dans le fichier texte
“options.wri”.

» Les cartes a 64 sorties de puissance peuvent
commander un nombre illimit¢ de registres. Elles
peuvent chcune supporter jusqu’a 7A par sortie. Pour
les électro-aimants de grande puissance.

* Les cartes 4x64 peuvent commander également un nombre illimité de registres equips
d’amplificateurs de puissance de type darlingtons sur chaque électro-soupape. Des
darlingtons peuvent aussi €tre integers sur les cartes 4x64. (Les 1x64 ayant les
darlingtons systématiquement).

TREMBLANT :

Peut controllé¢ selectivement sur chaque jeu. En clickant sur la commande “tremblant”.
L’organiste peut ensuite commander la vélocité et la profondeur du cycle de modulation. Ceci
grace a un potentiometre virtuel sur I’écran.

CLAVIER EXPRESSIF-SENSITIF :

Tout clavier donnant I’information de vitesse d’enfoncement des touches peut étre détecté et
traité par le systeme en temps reel : En function de cette vélocité, un valeur de registration est
calculée, vleur programmée a 1’avance par ’organiste ou le facteur d’orgue sur ce clavier a
partir de I’écran sensitif.

REGISTRES VIRTUELS:

Des registres virtuels peuvent aussi €tre définis : on peut par exemple créer des jeux virtuels a
partir de plusieurs jeux : par exemple, un jeu de mixture, ce cornet, de fourniture, cymbale,
etc... Si ces jeux n’existent pas physiquement sur 1’orgue.

Ces jeux sont définis par des fichiers textes, chaque note associant un numéro quelconque de
tuyau dans le jeu que I’on veut.

On peut ainsi créer des jeux composés complexes, avec un nombre illimité de rangs.



ANNEXE 1 : Exemple de fichier Options.wri file

PORT BASE 378
PORT BASE HALL 378

SCREENS 2

STOPS 24

BOURDON ‘FF;CARTE1X64;FOND
FLUTE 4 ‘F7;CARTE1X64;FOND
FLUTE 8 :CF;CARTE1X64;FOND
MONTRE ‘EF;CARTE1X64;FOND
DULCIANE :C7:CARTE1X64;FOND
NAZARD ‘D7;CARTE1X64;FOND
SOUBASSE -7F:CARTE1X64;FOND
PRESTANT :27:CARTE4X64;FOND
QUINTATON -3F:CARTE4X64;FOND
DOUBLETTE :2F;CARTE4X64;FOND
REGALE :AF:CARTE4X64;ANCHE
HAUTBOIS ‘B7;CARTE4X64;ANCHE
TROMPETTE ‘E7;CARTE1X64;ANCHE

VOX HUMANA  ;DF;CARTE1X64;ANCHE
FLUTE HARM  :4F;CARTE1X64;FOND

BOURDON4 ;AT,CARTE4X64;FOND
GAMBE ;BF;CARTE1X64;FOND
CORNET ;00,CARTE1X64;FOND
PLEINJEU ;00;CARTE1X64;FOND
FOURNITURE ;87;CARTE4X64;FOND
CROMORNE ;0F;CARTE4X64;ANCHE
VCELESTE ;07;CARTE4X64;FOND
TROMPETTE4 ;37;CARTE4x64,ANCHE;T
TIERCE ;47;,CARTE4x64;FOND;t
ANNEXE 1 :

EXEMPLE de REGISTRE VIRTUAL
Fourniture 4 rangs n°1 (Clavier GO)

"1=LARIGOT " " p= PRESTANT" M=MONTRE

32M37M44 M
33M38M45M
34M39M46 M
35M40M 47 M
36 M41 M48M
37M42M 49 M
38M43M 50 M
39M44M 51 M
40M45M 52 M
41 M46 M 53 M
42M47M 54 M
43M48M 55 M
37M44 M 49 M

01N DN B WD~

— e \O
W N = O



14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
END

38M45M 50 M
39M46 M 51 M
40M47TM 52 M
41 M48M 53 M
42M49M 54 M
43M50M55M
44M51M56 M
45M52M 57T M
46 M 53 M 58 M
47M 54 M 59 M
48M 55M 60 M
49M56 M 61 M
S50M57TM62M
SIMS8M 63 M
47M52M 59 M
48M 53 M 60 M
49M354M61 M
S0M5S5M62M
SIM56M63M
52M57TM 64 M
53M358M65M
54M59M 66 M
55M60M67M
56 M61 M 68 M
5TM62M69M
S8§M63M70M
52M59M 64 M
53M60M 65M
54M 61 M 66 M
S55M62M67TM
56 M63 M 68 M
5TM 64 M 69 M
58M65M70M
SOM66 M71 M
60M67TM72M
61 M68M 73 M
62M 69 M 74 M
63M70M 75 M
64M71M76 M
65M72M7TM
66 M73M 78 M
67M74M 79 M
68M75M80M
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